
未知に、挑もう。 SSH NEWS 神奈川県立横須賀高等学校 

【タイトル】 

「サンドボックスゲームを利用した災害シミュレーション及び SNSの開発」 

【アブストラクト】 

 近年、災害が多発しており有事の際に慌てず冷静に行動することが求められる。自治体や学校でできる防

災訓練は実施回数や想定可能なケースが限定される。そのため、サンドボックスゲームを用いて簡易的な

SNSを開発し、災害情報を自動で投稿する機能を実装した。 

 

 

 
 

Q：発表に向けて準備したこと 
今回の発表会は今までと違いポスターを２枚使えたので 

いつもより情報をたくさん載せることができました、そ 

の分どのようにスペースを埋めるか悩みました。いつも 

とは違う準備だったなと思います。 

 

Q：会場の様子 
全国から 238校が来ていたため僕が今まで参加した発表 

会の中では最大規模でした。ブースに成果物を置いたり 

するなどの工夫をしている高校もあり研究内容が分かり 

やすかったです。 

 

Q：他校の発表を聞いて 
以前参加したマスフェスタと比べて情報系の研究が多くとても楽しかったです。前橋高校の交通事故の

未然防止システム開発についての発表を聞いた際には発表者の方と技術関係の専門的な話で大いに盛り

上がりました。 

Q：発表した感想 
思っていた以上に自分の研究に興味を持って褒めてくださ 

る方が多く気楽に発表することができて楽しかったです。 

似たようなテーマの研究をしている方もたくさん来てくだ 

さり鋭い質問をいただけました。 

 

 

Q：後輩へ一言 
僕の研究を引き継いでくれる方を探しています。プログラ 

ミングとかパソコンできなくても大丈夫です。挑戦しま 

しょう。３年間続いてきたマイクラを使う研究がここで途 

切れるのは悲しいので協力してほしいです。 
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８月６日(水)～８月７日(木)に SSH生徒研究発表会が神戸国際展示場にて開催されました。この発表会は日

本全国の SSH指定校等の代表生徒が集結し、日頃の課題研究の成果を発表するイベントです。令和７年度は

238校がポスター発表を実施しました。本校は Super Principiaから３年４組髙橋碧月さんが出場し、見学

団として１年生３名が参加しました。髙橋さんが発表した研究内容は以下のとおりです。 
 


